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PRESENTACION

Este material didactico se enmarca en el “Bloque 2": Sociedades en el
tiempo de tercer curso de Educacion Primaria.

Pretende ser una herramienta que permita a través del estudio de
un caso especifico, el yacimiento de Siega Verde, trasmitir
conocimientos generales sobre prehistoria y arte rupestre.

Al mismo tiempo se busca que los alumnos aprendan de su entorno
mas cercano y valoren el patrimonio cultural castellano y leonés,
fomentando asi entre los mas pequenos el interés por su conservacion
para las generaciones futuras.

Esta propuesta ha sido pensada para que pueda ser abordada desde
un punto de vista interdisciplinar y desde diferentes areas de
conocimiento, por lo que su desarrollo proporcionara al alumnado la
adquisicion de destrezas y conocimientos de distintas materias.

Una de las areas mas afines sera la Educacion Plastica y Visual y
Musica y Danza, ya que estd centrada en las indagacion y observacion
de las expresiones artisticas antiguas del ser humano. Ademas,
guarda también especial relacién con las Ciencias de la Naturaleza
pues analiza la relacion del medio natural con el medio social y
cultural. Por otro lado, el conocimiento de una forma de vida tan
diferente a la actual y la toma de conciencia del patrimonio cultural
como parte de la identidad colectiva se relaciona con el area
Educacién en Valores Civicos y Eticos. Finalmente, el fomento de Ia
lectura y la expresion oral y escrita estan claramente vinculadas con el
area Lengua Castellana y Literatura.
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COMPETENCIAS

CLAVE

Esta propuesta contribuye a la adquisicion de las
siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica.
- Expresar hipodtesis
- Desarrollo de la destreza comunicativa y de la escucha activa

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria

- Utilizacion del pensamiento cientifico.

- Reconocimiento del valor del patrimonio cultural.

Competencia digital
- Utilizacion de dispositivos y recursos digitales.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
- Respeto por otras formas de vida

- Participacion activa en su proceso de aprendizaje
- Trabajo en grupo




Competencia ciudadana

- Valoracién de la diversidad humana
-Comprension de los procesos de causalidad,
simultaneidad y sucesién para comprender
e interpretar determinados procesos
histéricos y sociales.

Competencia emprendedora

- Aplicacion de procesos de planificacion,
organizacion, gestion y toma de decisiones y
mostrando sentido critico, responsabilidad y
perseverancia en la tarea.

Competencia en conciencia y expresion
culturales

- Aproximacion a las primeras obras artisticas
de la humanidad

- Favorecer la sensibilidad artistica, potenciar
la capacidad de emocionarse, el respeto por
las diferentes manifestaciones artisticas y
culturales, y por la conservaciéon del
patrimonio cultural.
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MPETENCIAS

* Uso de dispositivos y recursos
digitales.

» Resolucidn de cuestiones cienti-
ficas sencillas para interpretar y
explicar hechos y fendmenos
que ocurren en el medio social y
cultural.

Comprensién, respeto, valora-
cion y proteccion del medio
social y cultural.

Comprension de las relaciones
qgue se establecen entre el ser
humano y el entorno social,
econémico y cultural y Ia
construccion de modelos de
relacién y convivencia basados
en la empatia, la cooperaciény

METODOLOGIA

Trabajaremos los contenidos a
partir de una metodologia
activa, participativa y motivado-
ra, que favorezca el pensamien-
to critico. El trabajo colaborativo
y la interaccién de los alumnos
en el proceso de aprendizaje
sera nuestro método principal
de alcanzar los objetivos.

SPECIFICAS DEL AREA

el respeto a las personas y al
planeta.

» Establecimiento de relaciones
de causalidad, simultaneidad
y sucesién entre los elementos
y acontecimientos desde un
punto de vista histérico y la
identificacion de los aspectos
dinamicos y los mas estables.

e Reconocimiento de la diversi-
dady laigualdad de géneroen
el ejercicio de una ciudadania
activa y responsable en torno
a los valores de integracion
europea.

TEMPORALIZACION

La duracion sera de siete
sesiones de 50 minutos.




CRITERIOS
DE EVALUACION

* Definir los hechos que mar- * Valorar la importancia de la con-
caron el inicio y fin de la pre- servacion del patrimonio cultural
historia en general y el Paleo- y comprender el alcance del
litico en particular. reconocimiento como Patrimo-

nio de la Humanidad.
» Conocer y valorar el trabajo

desarrollado por los equipos » Conocer las expresiones artisti-
de arquedlogos. cas de la prehistoria.

e Conocer y valorar los modos » Elaborar producciones artisticas
de vida durante la prehistoria, sencillas relacionadas con la pre-
incorporando la perspectiva historia.

de género, explorando dife-
rentes fuentes y recursos.

« Reconocer las diferentes
fuentes histodricas, en particu-
lar yacimientos y restos
arqueolégicos como Siega
Verde.




SESION 1

DIAGNOSTICO DE LA COMPETENCIA HISTORICA
DEL PALEOLITICO SUPERIOR DE LOS ALUMNOS

Se proporcionara a los alumnos una serie de imagenes con las que
tendran que construir un collage que refleje su concepcidén sobre esta
etapa de la prehistoria.

RECURSOS
Imdgenes en la pdagina 1 de la guia del alumno.

- Pizarra digital.
- Imagenes presentes en el cuaderno del alumno.

Temporalizacion
25 Minutos.

Tendran que elegir una imagen de entre las propuestas que haga
referencia a los siguientes temas:

1. Clima/paisaje
2. Animales

3. Vivienda

4. Utensilios

5. Personas
6. Arte

Una vez hechos los diferentes collage se entablara un debate sobre su
concepcidn de la realidad durante la prehistoria.
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.COMO CONOCEMOS LA PREHISTORIA?

Posteriormente, se leerd de manera conjunta
el contenido de la pagina 2 del cuaderno del
alumno.

Finalmente, se visualizara de forma dirigida
un video en el que se explica la importancia
del método arqueoldgico para conocer la pre-
historia.

LECTURA

“EL. SUENO DE UMARO”

Se propone a los alumnos leer en su casa el libro “El sueno de Umaro”.
Para ello dispondran de cuatro dias. Se ha elegido este recurso ya que
el cuento es una herramienta didactica de primer orden durante la
primera infancia que estimula la imaginacion, la creatividad, el
desarrollo de habilidades linguisticas y el pensamiento abstracto.

El cuento, ademas, potencia el desarrollo afectivo y social, asi como la
empatia, una de las habilidades basicas de la inteligencia emocional.
Todo ello contribuye eficazmente a que los ninos comprendan nuevos
y complejos conceptos como la vida durante la prehistoria con mayor
facilidad en un ambiente ludico y distendido.

El argumento narrativo de este cuento dirigido a un publico entre 7 y
11 anos, gira en torno al yacimiento de Siega Verde y aborda valores
como el compaferismo, la interculturalidad, la igualdad de género y
el respeto por el patrimonio cultural.




SINOPSIS

Un grupo de escolares decide viajar en el tiempo y retroceder hasta el
Paleolitico superior, 20.000 anos atras .

Durante su aventura se adentran en los Valles del Céa (Portugal) y
Siega Verde (Espafia), que hoy forman un conjunto hispano-luso de
grabados rupestres catalogados por la UNESCO como patrimonio de
la humanidad.

Durante la expedicion, los escolares descubrirdan como actuaban las
tribus paleoliticas y se toparan con algunos animales que hoy se
encuentran extinguidos, como los uros.

Pero, sobre todo, contemplaran el arte de grabar en las piedras de
pizarra de las gentes del Paleolitico superior.




SESION 2

(QUE SABEMOS DE LA PREHISTORIA?

Se comenzara la sesidon leyendo de forma conjunta la informacién de
la pagina 3 del cuaderno del alumno.

ACTIVIDAD 1

CAMINO DE CASA AL COLEGIO.
DE LA PREHISTORIA A LA HISTORIA.
(DONDE EMPIEZA LA HISTORIA?

REALIZACION DE UNA LINEA DEL TIEMPO

RECURSOS
llustracion pdgina 4 del cuaderno del alumno.

Temporalizacion
35 Minutos.

Los alumnos deberdn dibujar una linea que refleje el camino desde su
casa hasta el colegio. Deberan poner en relaciéon el tiempo que tardan
en llegar a la escuela con los 2,5 millones de anos que han
transcurrido desde el primer hominido hasta la actualidad.

En el la linea marcaran algunos hitos de su recorrido diario y los
pondran en relacidn con las diferentes etapas de la prehistoria.

Cuanto terminen se pretende que hayan comprendido la amplia
duracion de la prehistoria en comparaciéon con la historia.




SESION 3

(ESTUVO HABITADO EL TERRITORIO
DE CASTILLA Y LEON DURANTE EL
PALEOLITICO?

Se comenzara leyendo la informacién de la pagina 5 del
cuaderno del alumno.

ACTIVIDAD 2
LAS HUELLAS DEL PALEOLITICO
SUPERIOR EN CASTILLA Y LEON

RECONSTRUYENDO EL PUZLE

MATERIALES

- Pizarra digital
- Puzle proporcionado entre los materiales

La prehistoria es un gran puzle del que no tenemos todas las piezas.

La actividad comenzara observando un mapa de la Peninsula Ibérica
en el que estan situados algunos de los yacimientos mas importantes
del paleolitico. De manera guiada los alumnos iran identificando los
yacimientos que se encuentran en territorio castellano y leonés.

Posteriormente la clase se dividira en 5 grupos:

Cada grupo recibirad las piezas de un puzle con informacién y una
imagen icénica de cada algunos de los yacimientos paleoliticos mas
importantes de Castillay Ledn.

Una vez que cada grupo reconstruya su puzle se pondra en comun la
informacién y se rellenara esta ficha :

YACIMIENTO [ LOCALIZACION | CRONOLOGIA | RESTOS RESTOS HERRAMIENTAS | ARTE
ANIMALES | HUMANOS
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SESION 3

EL PALEOLITICO EN CASTILLA Y LEON

PUZLE
INTERACTIVO
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SESION 3

CORTAR SIGUIENDO LAS LINEAS « 24 PIEZAS



SESION 3
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SESION 3

CORTAR SIGUIENDO LAS LINEAS ¢ 24 PIEZAS



SESION 3
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SESION 3

CORTAR SIGUIENDO LAS LINEAS ¢ 24 PIEZAS




SESION 4

ARTE PALEOLITICO
SIEGA VERDE.

- Lectura de la informacioén de las paginas 7,8y 9.
- Visionado del video.

ACTIVIDAD 3

VISITA SIEGA VERDE
RECURSOS "

o S
- Pizarra digital A A
- Tablet R .

. -
. . 7 ‘l L‘w

Temporalizacion N
40 Minutos. -

Se realizara una visita virtual a Siega Verde:

La clase se dividira en 7 grupos. Cada grupo visitara dos paneles.
Posteriormente, el representante del grupo explicarda a sus
companeros los paneles que ha visitado.

Al mismo tiempo se ird anotando las figuras representadas en la
pizarra virtual. Finalmente, se ordenaran las representaciones de mas
a menos representadas.



SESION 5

ARTE PALEOLITICO. SIEGA VERDE.

Contenidos paginas 11 y 12 del cuaderno del
alumno.

A continuacion video introductorio sobre
Siega Verde.

ACTIVIDAD 4

CUENTAME EL CUENTO
PUESTA EN COMUN DE LA LECTURA “EL SUENO DE UMARO”

Comentaremos el libro de manera guiada abordando temas
importantes como:

- La interculturalidad

- La arbitrariedad de las fronteras modernas
- Los modos de vida en la prehistoria

- La importancia de Siega Verde




SESION 6

ACTIVIDAD 5
REALIZA TU PROPIO GRABADO

RECURSOS

- Pizarra digital

- Tablet

- Rodillos pequefios

- Pintura al agua. Gris, rojo, ocre...
- Boligrafo y punzén

Temporalizacion
50 Minutos.

ELABORACION DE LOS GRABADOS:
1. Dibujo sobre el papel.

2. Pasar el dibujo a la plancha de poliespan con la ayuda de un
boligrafo para que quede la marca de las lineas del dibujo.

3. Repasamos las lineas del dibujo con un punzén (piqueteado o
incision).

4. Pintamos la superficie de la plancha de poliespan con el rodillo
intentando imitar los colores de las piedras de Siega verde.




SESION 7

Los participantes se dividiran en 3 0 4 equipos y cada uno sera un
animal diferente (de los 4 mas representados en el yacimiento (se
imprimiran las fichas de la siguiente pagina).

Los participantes deberan recorrer el yacimiento de Siega Verde
superando las pruebas que les otorgaran las herramientas necesarias
para realizar fuego.

1. Los equipos lanzaran un dado y se ordenara su participacidén en
funcién de los puntos que saguen en esta primera tirada.

2. Cuando avance cada equipo y se detenga en cada casilla deberan
responder a una pregunta, si la fallan pierden un turno y el
siguiente equipo tirara el dado.

3. En las casillas “P" se hara una pregunta sobre sus grabados, los
cuales se adjuntan en las siguientes 7 paginas, si aciertan
conseguirdan una herramienta del kit para hacer fuego.

4. En el tablero existen 3 puentes, cada uno de ellos marcado con un
simbolo de puente. Si se cae en estas casillas hay que realizar una
prueba interactiva de las adjuntadas a continuacién:

Si no superan la prueba del puente deberan retroceder y no podran
cruzar cada uno de los puentes hasta que no pasen todos los demas
equipos.

El equipo ganador sera el primero en conseguit las herramientas y
materiales necesarios para hacer fuego.



TARJETAS CON PREGUNTAS SOBRE LOS PANELES
CASILLAS "P"
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¢Qué ciencia estudia los restos materiales del pasado?
¢Hay documentos escritos de la prehistoria?

¢En cuantos periodos se divide la prehistoria?

¢Cuando termina la prehistoria?

¢Como se conseguian los alimentos durante el Paleolitico?
¢Cuando termina el Paleolitico?

¢Hay ceramicas en el Paleolitico?

¢Hay herramientas metalicas en el Paleolitico?

¢Hay animales domeésticos en el Neolitico?

¢Ambrona es un yacimiento Paleolitico?

Nombra un yacimiento Paleolitico de Castillay Ledn
Nombra un yacimiento Paleolitico de la Peninsula Ibérica

¢Con que nombre se conocen las manifestaciones artisticas que pueden
ser transportadas?

¢Como se llaman las pequenas estatuas con forma femenina?
¢Qué especie de humano represento los grabados de Siega Verde?
¢Doénde se encuentra Siega Verde?

¢Qué rio pasa por el yacimiento de Siega Verde?

¢En qué ano fue descubierto?

¢Cuando se declaré Siega verde Patrimonio de la Humanidad?
¢De qué época de la prehistoria son los grabados de Siega Verde?
¢Cuantas rocas decoradas hay en Siega Verde?

¢Cuantas rocas se pueden visitar?

¢Cual es el animal mas representado?

Enumera los 4 animales mas representados en Siega Verde

¢Cuales son las tres técnicas mediante las que se representaron los
grabados en Siega Verde?

Nombre del conjunto portugués junto con quien Siega Verde esta
declarado Patrimonio de la Humanidad.

¢En qué rio desemboca el Agueda?
Nombra alguna herramienta del Paleolitico
¢Ddénde vivian las personas que grabaron las rocas de Siega Verde?

Ademas de animales ;qué otras cosas grababan?
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